Runner- system:

A versenyzésben 4 szerepld vesz részt: keverd, bird, runner (futd), versenyzo.

A legnagyobb eltérés a hagyoméanyos modszerhez képest, hogy a birok' nem mozdulnak el a
kijelolt allomasuktol?, hanem a runner-ok® mozgatjak a jatékokat a keverdk és az allomasok

kozott, valamint 0k szolitjak a versenyzoket az egyes allomasokhoz.

A versenyzés:

1. A szervezd szoélitja az adott versenyszdm, adott forduldjanak ¢és csoportjanak
résztvevoit (nem név-szerint, hanem pl: ,,3x3x3, 1. forduld, 2. csoport™)

2. Azok a versenyzOk, akik ebben a csoportban versenyeznek, elhelyezik az aktualis
jatékukat a keverSk elétti asztalon, a neviikkel ellatott pontkartyan®, majd helyet
foglalnak a varakozasi hely® elnevezésii teriileten.

3. Amikor a kever6k bekeverték a jatékokat, belehelyezik 1-1 takaroba® a versenyzd
pontkartyajaval egyiitt, hogy a jaték teljesen takarva legyen.

4. A runner-6k megfogjak a hozzajuk legkdzelebb esd takardk, benne a bekevert jatékkal
¢és a hangosan kimondva a versenyz6 nevét, szolitjak a versenyzoket.

5. A runner kivélaszt egy szabad allomast, ahol a versenyz0 a kirakasat fogja teljesiteni
¢€s az ott 1évo bird elé helyezik a takaroban 1€v6 jatékot €s a versenyzd pontkartyajat.

6. A bird leforditja a takarot, elhelyezi a jatékot a versenyzg elétti StackMat szOnyegen,
ugy, hogy a versenyzd ne jusson informacidhoz a keverésrdl, valamint lenullazza mind
a versenyzéshez hasznalt StackMat timert’, mind a kézistoppert.

7. Amikor a bir6 tigy gondolja, hogy a versenyzd készen all a kirakasra, megkérdezi errdl

a versenyzot: ,,Készen allsz?”.

! Bird: Barmely versenyzd lehet bird, aki ismeri a versenyszamra vonatkozé szabdlyokat. A szervez6k kérése
ellenére a biraskodas megtagaddsa a versenyzd vald kizdrast vonja maga utdn.

> Allomas: A kirakasra kijelolt pultok vagy asztalok egyike.

® Runner: Barmely versenyz& lehet runner. A szervez8k kérése ellenére a runner pozicié megtagadasa a
versenyz@ valé kizarast vonja maga utan.

4 Pontkartya: Az a papirlap, melyen szerepel a versenyzd neve, illetve az adott versenyszam elnevezése. Erre
rogziti a bird a kirakas végén az id6eredményt. Minden kirakas utan mind a birénak mind a versenyzének
kotelez6 alairni, az arra kijel6lt helyen, elismerve az eredményt.

> Varakozasi hely: Egy kilon kijelolt terilet, ahol az adott forduldban részt vevé versenyz6knek kell varakozniuk
a kirakdasaik k6zott. Ennek elhagyasa az adott forduldbdl vald kizardst vonja maga utan.

® Takaré: MdUanyag eszkoz, ami arra szolgal, hogy a versenyz6k ne lathassak a kirakds megkezdése el6tt.

7 StackMat timer: Az id6eredmény mérésére hasznalt eszkdz, mely a kezek szenzorokra helyezésével kezdi el
mérni az id6t, valamit erre is all le.



8. Amint a versenyz6 megerdsiti, hogy készen all a kirakasra a biré leemeli a takarot a
jatékrol és ezzel egy idében elinditja a kézistoppert és kezdetét veszi a megtekintési
ids.”

9. Miutan a versenyzd megtekintette a jatékot, elhelyezi a timer el6tti szonyegen €s a
kezeit tenyérrel lefelé¢ a timer 2 szenzorara helyezi, Ggy, hogy az ujjaival érintse a
szenzorokat, megvarja a timer-en a zold visszajelzé fényt (kb 1 mp elteltével jelenik
meg) ¢s elkezdi a kirakast.

10. Miutan a versenyzO legjobb tudadsa szerint befejezte a kirakast, kezeit ismét a timer
szenzoraira helyezi, ezzel leéllitva az id6t.

11. A bir6 meggy6zddik a jaték kirakottsagardl (ekdzben nem nyulhat a jatékhoz) és
hangosan kozli a versenyzovel az esetleges biintetést.

12. A biré rogziti az idderedményt a pontkartydn, majd aldirja az arra kijelolt helyen.
Miutan a versenyzd meggy0zddott a rogzitett eredmény helyességérdl és
olvashatosagarol alairadsaval elismeri az eredményt.

13. Ezt kdvetden a versenyzd visszamegy a varakozasi helyre, a bir6 pedig kezében
kitartva a jatékot jelzi a runnernek, hogy véget ért a kirakas és johet a kovetkezd
versenyzo.

14. A versenyszam formatumatol fliggéen minden versenyzd esetében 3-Szor vagy 5-szor

1smétlddik a korabbiakban ismertetett folyamat.

8 Megtekintési idG: A versenyzének 15 masodperce van megnézni a jatékot a kirakds megkezdése el6tt, de
ebben az id6ben nem forgathat a jatékon. A birénak 8 és 12 masodperc elteltével hangosan ki kell mondania az
eltelt id6t, hogy errdl értesitse a versenyzét. (,,Nyolc masodperc”; Tizenketté masodperc”). A versenyz6nek 15
masodpercen belil el kell kezdenie a kirakast. (Fontos, hogy a kézistoppert akkor kell ledllitania a birdnak,
amikor a timer elkezdi mérni az id6t, nem akkor, amikor a versenyzé a kezét a szenzorra helyezi)



